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THEMA

Kriebelbeestjes
ONDERWERP   ACTIVITEIT

DIDACTISCHE EN METHODOLOGISCHE ORIENTERINGSPUNTEN

WI-Meten: p.37 Kwalitatief vergelijken

SITUERING IN LEERPLAN

WI-Meten: 2.Kwalitatief vergelijken
LEERPLANDOEL

WI-Meten: 2.Kwalitatief vergelijken
2.2.  Handelend en verwoordend twee dingen op hun kwalitatieve eigenschap vergelijken. p.11

ACTIVITEITENDOEL(en)

Door aandachtig waarnemen, manipuleren en onthouden van positie in de ruimte, dezelfde prenten vinden tussen(6a8) andere prenten.

De kleuters kunnen verwoorden wat er op de prenten staat

BEGINSITUATIE

Er zijn 27 kleuters en peuters

1ste kleuterklas

De kleuters zijn niet vertrouwd met het thema

Het gaat door in de klas

STRUCTUUR ACTIVITEIT

Inleiding


Sfeerschepping

Kern


Bespreken  van de prenten


Uitleggen van het eigenlijke spel

Spelen van het eigenlijke spel

Slot


 De kleuters kunnen dit spel in de hoekjes spelen

	Doelstellingen
	Fundamentele leerinhouden
	 Onderwijs – en leeractiviteiten
	Media
	Org
	

	Raden wat er in de doos zit.

Openen van een doos

Verwoorden van wat ze zien.

Zoeken van de twee gelijke spinnen.

Benoemen wat er op de prent staat.
Kls luisteren aandachtig naar de KO

Naleven van de afspraken.

Het spel met z’n tweeën zelfstandig spelen in de hoekjes.


	Begrip 

· ruiken

· voelen

· schudden

· piepen

Begrip

· de spin

· het lieveheersbeestje

· de bloem

· de raket

Spinnen gelijk = samen leggen

Spinnen niet gelijk = laten liggen

Begrip= memory=

Geheugen

Geheugenspel= onthouden van de plaats en de tekening

Afspraak

Gelijke spinnen = mag ze voor je voeten leggen

Niet gelijke spinnen= laten liggen op dezelfde plaats.

Memoryspel met 6 à 8 kaartjes.


	Inleiding 

Sfeerschepping

De ko vertelt:

Ik heb hier vandaag een doos mee. Wie wil er eens komen raden wat er in de doos zit.

De kleuters mogen schudden met de doos en voelen en ruiken aan de doos.

De ko vertelt:

Wie wil er eens de doos komen openmaken?

( >Een kleuter komt naar voor en maakt de doos open)

De ko laat enkele kleuter piepen in de doos.

Kern 

Waarnemen van de prenten.

De ko vertelt:

Wie wil er eens komen iets uit de doos halen?

Een kleuter komt naar voren en de haalt er een spin uit.

De ko vertelt:

Vertel maar eens aan de andere kindjes wat er op de buik van de spin staat.

De kleuter verwoordt welke prent hij ziet op de buik van de spin. En legt hem daarna op de grond.

Zo komt elke prent aan bod.

Uitleggen van het eigenlijke spel.

De ko vertelt:

Wie kan er van jullie twee dezelfde spinnen brengen naar mij.

Twee spinnen met dezelfde prent op hun buik.

( een kleuter komt naar voor en haalt de twee dezelfde spinnen eruit en legt ze opzij)

Zo worden alle prenten dat gelijk zijn bij elkaar gelegd.

De spinnen worden in twee kolommen gelegd, met de tekening naar beneden.

De ko vertelt:

Ik ga al één kaartje omdraaien, nu mag er iemand naar voor komen om het vriendje te zoeken van de spin die net hetzelfde is. Je moet goed kijken misschien onthoud je waar de twee dezelfde liggen. 

(Een kleuter komt naar voor en  draait een kaartje om)

Als het vriendje is gevonden dan mag de kleuter de spinnen voor zijn voeten leggen. 

De ko laat de kleuters de kaartjes benoemen en vraagt of ze hetzelfde zijn.

Zo gaat het verder totdat alle spinnen samen zijn.

Nu wordt het spel opnieuw gespeeld.

De ko vertelt:

Nu mag je twee spinnetjes omdraaien. Maar als de spinnetjes niet hetzelfde zijn dan moeten we ze terug leggen. Maar zijn de spinnetjes wel hetzelfde dan mogen we ze voor onze voeten leggen.

Zo gaat het spel verder tot dat alle spinnen samen zijn.

Slot: 

Was het een leuk spelletje? Gaan we het nog eens spelen?

De ko vertelt:

Straks kunnen jullie het spelletje ook in de hoekjes spelen.
	Doos

8 spinnen
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